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1 INTRODUCAO

A educacdo contemporanea enfrenta desafios complexos e em constante evolugéo,
impulsionados pelo rapido avanco das tecnologias e pelas mudancas sociais e culturais do século
XXI. Nesse contexto, o projeto de pesquisa "Metodologias Ativas e Afetivas de Ensino e
Aprendizagem Integradas a Inteligéncia Artificial” surge como uma resposta inovadora e necessaria
para capacitar educadores e estudantes a enfrentarem as demandas emergentes do cenério educacional
atual.

A incorporacdo de metodologias ativas e afetivas, aliada ao uso estratégico da inteligéncia
artificial (1A), representa uma abordagem pedagogica transformadora. Ao promover uma
aprendizagem mais personalizada, interativa e centrada no aluno, estas metodologias visam nao
apenas melhorar a qualidade do ensino, mas também estimular a autonomia, a criatividade e o
pensamento critico dos estudantes. A 1A, por sua vez, é utilizada como uma ferramenta poderosa para
potencializar essas metodologias, fornecendo suporte adaptativo e insights valiosos para o processo
de ensino-aprendizagem.

O projeto destaca-se pela aplicacdo préatica e reflexiva dessas abordagens, buscando
transcender as barreiras tradicionais do ensino. Ao integrar a IA com praticas pedagogicas ativas e
afetivas, o projeto proporciona aos educadores um arsenal de ferramentas e estratégias que 0s
capacitam a criar ambientes de aprendizagem mais dindmicos, inclusivos e eficazes. Esta integracao
ndo sé enriquece a experiéncia educativa, mas tambem prepara os profissionais da educacao para um
futuro onde a tecnologia e a pedagogia caminham lado a lado.

Este relatério apresenta uma visdo detalhada das etapas iniciais do projeto, incluindo os
objetivos propostos, a fundamentacdo tedrica que sustenta as escolhas metodoldgicas, a composicao
da equipe de pesquisa e as atividades ja desenvolvidas. Acreditamos que os resultados deste trabalho
ndo sO contribuirdo para o avanco do conhecimento no campo educacional, como também terdo
impactos significativos nas praticas pedagogicas, promovendo uma cultura de inovacdo e

adaptabilidade que é essencial para o século XXI.




2 OBJETIVOS PROPOSTOS E O PROCESSO METODOLOGICO

Integrar Metodologias Ativas e Afetivas com Inteligéncia Artificial:

Promover a aplicacdo préatica e reflexiva de metodologias ativas e afetivas, utilizando a
inteligéncia artificial como uma ferramenta de suporte para enriquecer as praticas pedagogicas e
aumentar o engajamento dos estudantes.

Capacitar Educadores para 0 Uso de Inteligéncia Artificial na Educacao:

Desenvolver as competéncias digitais e pedagdgicas dos educadores, capacitando-os a
integrar a inteligéncia artificial em suas praticas de ensino, criando ambientes de aprendizagem mais

dindmicos e personalizados.

3 METODOLOGIA DA EXECUCAO DO PROJETO

A metodologia adotada no projeto "Metodologias Ativas e Afetivas de Ensino e
Aprendizagem Integradas a Inteligéncia Artificial” baseia-se na combinacdo de abordagens praticas
e reflexivas que visam promover uma aprendizagem significativa, personalizada e centrada no aluno.
A integracdo da inteligéncia artificial é utilizada como uma ferramenta de apoio para potencializar as
metodologias ativas e afetivas, garantindo uma experiéncia educacional mais enriquecedora e
adaptativa. A seguir, sdo descritas as principais etapas e estratégias metodoldgicas utilizadas:

Exploracédo Pratica de Metodologias Ativas e Afetivas:

Atividades Préticas: Serdo realizadas atividades praticas, como dindmicas de grupo, estudo de
casos, simulacbes, e projetos colaborativos, que permitam aos educadores e estudantes vivenciar
diretamente as metodologias ativas e afetivas. A inteligéncia artificial sera utilizada para fornecer
feedback em tempo real, auxiliar na personalizacdo das atividades e apoiar a tomada de decisfes
pedagogicas.

Uso de Recursos Interativos e Multimidia: A aplicacdo de recursos tecnolégicos, como
plataformas de aprendizagem interativas, aplicativos educacionais, e outras ferramentas digitais, sera
central para facilitar a implementacdo das metodologias ativas e afetivas. A 1A sera integrada para
adaptar o conteudo as necessidades individuais dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais
inclusiva e eficaz.

Capacitacdo e Desenvolvimento de Competéncias:

Workshops e Oficinas Virtuais: Serdo organizados workshops e oficinas virtuais para
capacitar os educadores no uso das ferramentas de inteligéncia artificial aplicadas a educacédo. Esses
eventos incluirdo sessdes praticas, onde os participantes poderdo explorar as funcionalidades das
tecnologias e aprender a integra-las em suas praticas pedagdgicas.

Ambientes Virtuais de Aprendizagem: Implementacdo de ambientes virtuais de aprendizagem

(AVASs) que suportardo o desenvolvimento do projeto. Esses ambientes servirdo como plataformas




de colaboracdo e compartilhamento de recursos, permitindo a interacdo continua entre 0s
participantes e facilitando a troca de experiéncias e conhecimentos.

Monitoramento e Avaliacdo dos Resultados:

Acompanhamento Continuo: Sera realizado um monitoramento continuo das atividades
desenvolvidas, com a coleta de dados qualitativos e quantitativos para avaliar o impacto das
metodologias ativas e afetivas integradas a inteligéncia artificial. Serdo aplicadas ferramentas de
andlise de dados, incluindo a propria inteligéncia artificial, para identificar padrdes, medir o
desempenho dos estudantes e ajustar as estratégias pedagogicas conforme necessario.

Relatérios e Feedback: Ao longo do projeto, serdo produzidos relatorios periodicos que
documentem o progresso das atividades, os resultados obtidos e as boas préticas identificadas. Esses
relatérios servirdo como base para o feedback continuo, permitindo ajustes e melhorias no
desenvolvimento do projeto.

Essa metodologia visa assegurar uma aplicacdo préatica e eficaz das metodologias ativas e
afetivas, potencializadas pelo uso da inteligéncia artificial, promovendo uma educagdo mais alinhada
as demandas do século XXI.




4 JUSTIFICATIVA

A educagdo do seculo XXI enfrenta desafios sem precedentes, decorrentes das réapidas
transformacdes tecnologicas, sociais e culturais. As metodologias tradicionais, muitas vezes
centradas na figura do professor e na transmissao passiva de conhecimentos, ja ndo sao suficientes
para preparar os estudantes para as complexidades do mundo moderno. Nesse cenario, as
metodologias ativas e afetivas surgem como alternativas eficazes, proporcionando uma aprendizagem
mais significativa, engajadora e centrada no aluno. Ao integrar a inteligéncia artificial a essas
metodologias, o projeto busca nao apenas aprimorar a qualidade do ensino, mas também promover a
personalizacdo da aprendizagem, atendendo as necessidades individuais dos estudantes e tornando o
processo educacional mais inclusivo e eficaz.

A justificativa para este projeto reside na necessidade urgente de capacitar educadores para a
utilizacdo de tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial, em conjunto com préaticas
pedagdgicas inovadoras. Ao combinar as metodologias ativas e afetivas com o potencial adaptativo
da IA, pretende-se criar ambientes de aprendizagem que ndo sé envolvam os estudantes de maneira
mais profunda, mas que também desenvolvam competéncias criticas para o século XXI, como o
pensamento critico, a resolucdo de problemas e a autonomia. Além disso, 0 projeto visa contribuir
para a constru¢do de uma cultura educacional inovadora, que desafie 0s paradigmas tradicionais e

promova a adaptagdo continua as novas realidades educacionais.
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6 PRINCIPAIS CONTRIBUICOES DA PESQUISA PARA O
ESTUDO DA TEMATICA INVESTIGADA: RESULTADOS
ALCANCADOS E ESPERADOS

Avanco no Entendimento da Integracédo de IA na Educacédo: A pesquisa tem contribuido para
uma compreensdo mais profunda de como a inteligéncia artificial pode ser integrada em préticas
pedagogicas, identificando tanto as oportunidades quanto os desafios dessa incorporacao.

Desenvolvimento de Ferramentas de IA para Educacdo: O estudo resultou no
desenvolvimento de protétipos de ferramentas de IA que podem ser utilizadas para personalizar o
aprendizado, melhorar a avaliagdo e oferecer suporte ao professor em atividades didaticas.

Anélise Critica de Metodologias Existentes: Foram realizadas analises criticas de
metodologias ja utilizadas para a implementacdo de IA na educacéo, ajudando a refinar abordagens
futuras e a evitar armadilhas comuns.

Criacdo de um Modelo de Avaliacdo para IA em Educagdo: A pesquisa desenvolveu um
modelo de avaliacdo que pode ser utilizado para medir a eficacia das ferramentas de 1A no processo
de ensino-aprendizagem, considerando aspectos como acessibilidade, equidade e impacto
pedagdgico.

Resultados Esperados:

Contribuicdo para Politicas Educacionais: Espera-se que os resultados influenciem a criacdo
de politicas publicas que incentivem o uso responsavel e eficaz da inteligéncia artificial nas escolas,
promovendo um ensino mais personalizado e inclusivo.

Adocdo de Ferramentas de IA pelas InstituicGes de Ensino: A pesquisa visa a disseminacao
de ferramentas desenvolvidas para que possam ser amplamente adotadas por instituicdes de ensino,
melhorando a experiéncia educacional para estudantes e professores.

Promocao de um Ensino Mais Inclusivo e Eficiente: A aplicacdo dos resultados deve levar a
criacdo de ambientes de aprendizado mais inclusivos, onde a IA ajuda a atender as necessidades
individuais dos estudantes, tornando o processo educativo mais eficiente.

Desenvolvimento de Novas Linhas de Pesquisa: A pesquisa pode abrir novas linhas de
investigacdo no campo da educagdo com IA, promovendo estudos mais aprofundados sobre as

implicacdes éticas, sociais e pedagogicas do uso dessas tecnologias.




7/ CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

DATA HORARIO TEMA CONVIDADO LINK
15/02/2024  14:00 Inteligéncia Artificial na Educagéo Professor Convidado Link 1
29/02/2024  14:00  Metodologias Ativas e 1A Professor Convidado Link 2
15/03/2024  14:00  Avaliagcdo Formativa com Suporte de IA Professor Convidado Link 3
29/03/2024  14:00  Desafios Eticos da IA na Educagio Professor Convidado Link 4
15/04/2024  14:00  Inclusdo e Diversidade com IA Professor Convidado Link 5

29/04/2024  14:00 1A e Personalizagdo da Aprendizagem  Professor Convidado Link 6
15/05/2024  14:00  Projetos de Cocriacdo com Suporte de IA Professor Convidado Link 7
15/06/2024  14:00 O Futuro da Educacdo com IA Professor Convidado Link 8
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